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1. INTRODUCCION

| GIMP es una abreviatura para Programa General de la Manipulacion de Imagen

(General Image Manipulation Program por sus siglas en ingles) (o e GNU

Programa de Manipulacion de Imagen). EI GIMP es un programa gratuito, robusto

y poderoso para dibujar, para € procesamiento de imagenes y para manipular
graficos. Si disfrutas utilizar el programa de Adobe Photoshop.

Las herramientas de dibujo incluyen un cepillo de pintura, un cepillo de aire,
herramientas de texto, € hacer clones, el hacer trazos borrosos y agudos. También puedes
transformar las imagenes con la rotacion, el escalamiento, € volteado, y el corte. El
GIMP proporciona muchos formatos de archivo comunes: TIFF, GIF, JPEG, BMP, PPM,
etc. Las selecciones pueden ser realizadas con herramientas de rectéangulo, de dlipse, y de
mano alzada. S eso no es suficiente, puedes utilizar tijeras inteligentes, seleccion difusa
por color, y hasta seleccion de graficas bezier. El programa proporciona un anfitrion
completo con operaciones de canales y muchos tipos de despliegues de 8 bit a 24 bit. Las
versiones beta mas nuevas del programa proporcionan capas, trasparencia, y letras
cursivas para generar logosy otras iméagenes automati camente.

Desde este ment puedes realizar la mayoria de las operaciones del GIMP. También veras
los menUs paralas operaciones de los archivos.
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2. CAJA DE HERRAMIENTAS

Para comenzar |o primero que debes conoces es la cgja de herramientas(como se muestra
en la Fig.1), que es donde se encuentran los controles con lo que se pueden hacer la

mayoria de las operaciones.
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Ahoralas funciones de las herramientas son |las siguientes de izquierda a derecha:

3. RECTANGULAR SELECTION

Seleccionador rectangular, este sirve para seleccionar un area de forma rectangular.

4. ELLiPTICAL SELECTION

Seleccionador eliptico, al igual que el anterior nos sirve para seleccionar un &reacircular.

5. FrRee-HAND SeELECTION

Seleccionador libre, este es el lazo que esta en tercer lugar, este es para seleccionar un
arrea de forma libre, asi que s se requiere seleccionar un arrea que no tenga forma
circular ni forma cuadrangular, es muy recomendable.
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6. Fuzzy SeLecTIiON

Seleccionador fuzzy este es muy Util si no se tiene tiempo ya gque selecciona una region
de la imagen que tenga la misma tonalidad si se le da doble click en la herramienta se
obtiene su cuadro de opciones.

7. BEzIER SELECTION

Seleccionador de regiones con curvas de bezier, este sirve para seleccionar areas curvas
solo necesita tener puntos de control.

8. INTELLIGENT Scissors

Tijeras inteligentes, seleccionador de las formas de la imagen esta herramienta es muy
atil porque selecciona la parte que se encuentra dentro de los puntos como si se tratara de
unas pinzas de bezier y ella automaticamente seleccionaralaregién deseada.

9. Move TooL

Es el gue parecen ser dos flechas cruzadas, este sirve para mover capasy Selecciones, por
ejemplo cuando cortamos unaimagen y la seleccionamos con esta herramienta se mueve
a donde deseamos col ocarla.

10.Zoowm

Es la herramienta con forma de lupa es para aumentar la imagen o disminuirla de tamafio
haciendo un zoom.

11.Cror & REsiZE

Eslanavaa, estasirve para cortar unaimagen y cambiar su tamafio, o la
parte de la seleccion que se desee por separado.
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12.TransForRM TooL

Esta herramienta es para rotar, escalar, esquilar, y cambiar la perspectiva de una imagen,
para tener cualquiera de esta opciones solo se debe dar doble click en la herramienta y
enseguida se abrira un cuadro como se muestra en la (fig. 2), unavez que hayan hecho su
eleccion solo hace falta cerrar lacaja.

s Tool Options o=
%4 Transform Tool
r Transform Tool Faradigm:
| = Rotation # Traditional
w acaling w Corrective
Sheari :
Faete - Show Grid

w PErspective Density: ]E—ﬁ
I Smoothing I~ Show Path
_1 Clip Result

Reset I ‘ Close

Figura?2

13.FLip TooL

Es la flecha doble, sirve para voltear laimagen y, a igual que la anterior, con un doble

click en la herramienta se puede poner laimagen en posicion horizontal o vertical segin
sea la seleccion.

/=] Tool optiens |- 1]

+= Flip Tool

“Tool Togole

“ Harizantal

-« Wertical

Reset 1 Close I

Figura3
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14.Tex TooL

Esta es herramienta es para insertar texto, como su nombre lo indica, y solo hace falta
seleccionarla'y dar un click sobre la imagen en la posicion que se desee y de inmediato
aparecera el cuadro de opciones de texto como se muestra en la (fig 4) y nada mas sobra
seleccionar |as opciones de texto.

= Text Tool JE=0E
Font | Font Information | Filter I

Font: Font Style: Size:

I i |  EE
application j N
arinzn q
avantgarde 10
hembo 11
hookman 12
charter 13
chevara /

i-ud 1 = _..;': 16 .f'r

Reset Filter kdetric: =~ Points - Pi=els
[Freview:
()4 J Cancel

Figura4

15.CoLor Picker

Recogedor de color, cuando se desee igualar el color de una parte de la imagen este es
muy Util ademés cuando haya seleccionado el color aparecera en los cuadros de
"foreground & background" color de la caja de herramientas.
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—|__ ToolOptions | - | _|
A Color Picker

_1 Sample Merged

_| Sample Average 1
Radius:: [
r Update Active Color

1 Rezet ] |

Close | '

Figurab

16.BuckEeT FiLL

Terraplén del cubo, con este se colorea toda una arrea seleccionada, y dicho color se
escoge dandole doble click en los cuadros de control del foreground & background color.

—|  Tool options | < | ]
<%y Bucket Fill

100.0
Dpacity: | |

Fode; Mormal = |

_l Sample Merged

15.0
Threshold: | |
(Fill Type

| FG Color Fill

|« BG Calar Fill

|« Pattern Fill

: Reset ]J Close

Figura6

17.BLenD TooL

Con esta herramienta se pueden hacer varias mezclas muy interesantes, ademéas como se
habia mencionado, esta herramienta es la que se encarga de utilizar |os gradientes que se
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encuentran en la parte baja ala derecha de la cgja de herramientas [lamada " Gradients’, y
no solo esto ademés tiene una gran cantidad de combinaciones para trabajar, solo es
cuestion de hacer las combinaciones en las opciones de la herramienta como se muestra
enla(fig. 7) que a igual que las anteriores aparece con doble click sobre el icono esta es
una de las herramientas mas Utiles para crear fondos paraimégenes, y para darle color a
las imégenes que usemos.

— Tool Options 2= If
f | Blend Tool
100.0

Cpacity: | [

bode: Mormal = |

0.0

Difset: | |

Blend: FGto BG (RGE) ‘
Gradient: Linear T ]
Repeat; MNone = |

_| Adaptive supersampling
Max Cepth | T
0.z0

Threstolds i)

i Reset | ] Zlose

Figura7

Como se puede ver la parte de las opciones de "blend" es donde se puede mangjar hasta
16 opciones, y mas abgjo en "Blend" (mezcla) es donde debe estar en esta opciéon de
"custom gradient” para que se pueda utilizar los gradientes de la seleccion.

18.PenciL

Esta herramienta tiene un cuadro de opciones que se pueden modificar para trabajar con
ellas sobre todo en el modo, esta herramienta también esta asociada con e "brush
selection", este aparece con un solo click en la opcion y solo es necesario escoger una de
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las que ya vienen prefabricadas en el gimp como se muestraen la (fig. 8).

ai Erush Selection | - |_||
Circle (19 (19 =19
I T I

= e e o @ &
0@

& e s TR EE N
+ =T + + L £

20.0
Spacing: [T ]

New | Edit | Delete |

Refresh j Close ] 1

Figura 8

19.PaINTBRUSH

Brocha esta herramienta es muy parecida a pencil pero esta tiene mas variantes en sus
opciones, las cuales no vamos a numerar porque seria muy extenso, solo es importante
decir que esta también trabaja con el "foreground & background" y el "brush selection”,
en la(fig. 9) aparece la caja de opciones.

—-i Tool Options

= _||
4 Paintbrush '
100.0
Opacity: | .

Fode:  Mormal =1 I

_JIncremental

-FPressure Sensitivity

[F Dpacity © Hardness _| Size
_| Zalar

A Fadeout |100 ?u
_| Gradient  |100 X —

Type: Loop Triangle B J

1 Reset I| Close J

Figura9

20.ErASER

Borrador, esta borra de acuerdo a las opciones del "foreground & background” y el
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"brush selection” solo que este trabgja con € color del cuadro de abajo del "foreground &
background".

—-i Tool Options | - |_I|
=2 Eraser '

100.0
Dpacity: |

_{Incremental
Pressure Sensitivity
| Cpacity © Hardness _| Size

_| Hard Edge
_| Anti Eraze
Feset I Close j i
Figura 10

21.AIRBRUSH

Aerdgrafo, es una herramienta que maneja una variable de presion esta herramienta
también esta a disposicion del "foreground & background” "pattern selection™ y el "brush
selection”, este a contrario que eraser, trabaja con e cuadro de la parte de arriba del
"foreground & background" ademas también tiene opciones como las anteriores.
Convolver, puede hacer que una imagen se torne borrosa segin la figura que este
seleccionada en € "brush selection™.

= Tool Options 2]
A airbrush
| 100.0
Cpacity: | =
Mode:  Mormal 5| |

_|Incremental

rPressure Sensitivity

T Hardhess _{Rate _|Size
| | Colar

g0.0
Rate: | |
10.0

Pressure: |

Reset | Close |

Figura 1l
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22.CLoNE TooL

La herramienta clon se usa para seleccionar porciones de la imagen, que después se va a
utilizar como modelo. Para usar esta hay que hacer click en la herramienta clon en la
Toolbox para activarla'y después presione la tecla Ctrl y haga click en la imagen que
servira como modelo para luego pintar. Suelte la tecla Ctrl. Haga click y arrastre la
imagen para colocarla. Si pulsa el icono del pincel de la herramienta clon, le seguird un
signo +. El signo + empieza en el punto que usted ha escogido e indica donde empieza €
trazado en laimagen. Esta también usa los patrones de seleccion solo hay que seleccionar
esta opcion en la cgja de la herramienta.(fig. 12).

= Tool Options il i)
c2, Clone Tool
100.0
Dpacity: | 1
kode: MNormal __1‘

rPressure Sensitivity- _
[T Opacity © Hardness _| Size
roource

[ #~ lmage Source
w Pattern Source

-P.Iignment
[ Mon Alighed

« aligned

~ Registerad

3 Reset l ‘ Close

Figura 12

23.CONVOLVER

Difusion o retoques, la herramienta de difusion/definicion se usa dar un efecto de sombra
en ciertas partes de laimagen.
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24.Ink TooL

Esta sirve para dibujar lineas del color que este en el "foreground & background” de la
parte altay no solo eso también tiene una gran variedad de opciones como se muestra en
la (fig. 13), como se ve solo tiene tres formas de figura.

Tool Gptions | |

A Ink Tool

100.0
Dpacity: | ]
kode: Mormal = ‘
-.ﬁ.djustment
4.4
Size: | |
0.0
[ Angle: |
SEnsitivity -
1.0
Size: | |
0.4
Tilt: |
0.5
| spead: | |
Type rahape

n@
VE
v |

E Reset | ‘ Close

Figura 13

25.DobpGE or Burn

Esta herramienta como su nombre |o indica se usa para aumentar la intensidad de un
color en laimagen y a igua que otras de las herramientas anteriores también tiene un
cuadro de opciones como se muestraen lafigura 14.
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- _||

— Tool Options
®_ Dodge or Burn

Opacity: | |

rPressure Sensitivity =

| Opacity  Hardness _| Size
a0.0

E=posure: | N |
rType

| #= Dodge

|« BLA
.-Mnde

i # Highlights
[ e Mictones

w ahadows

Reszet ]J Cloze ]

Figura 14

26.Svubpce TooL

Esta herramienta es como si se recorriera la pintura de la imagen, € tamafio del
corrimiento esta en relacion con el "brush selection”.

—| Tool Options | < | _
§a) Smudge Tool
100.0
Dpacity: | TR
Pressure sensitivity
' Hardness _| Rate
[ 5010
Rate: | SR |
1 Feszeat 1 | Close
Figura 15
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27.MEeasure TooL

Esta es una herramienta para medir en grados y pixeles, y es muy recomendable abrir la
opcién de ver lainformacion de la medicion.

Bueno pues hasta este punto ya conocen el "brush selection” pero no conocen el "pattern
selection” y tampoco el "gradient selection”, asi que se los mostrare en lafigura 16 que se
ve abgo.

—| pattern Selection | -|_J]

Pine? (100 ¥ 100)

r Fefrezh _] Close ] 1

Figura 16

Estos cuadros se obtienen dandole un solo click en la parte inferior derecha de la cgja de
herramientas.

Pero ademas de contar con estos controles Gimp tiene ademas otros muy importantes
como por ejemplo e que se encargue de guardar la informacion estos se encuentran
dandole un click en la imagen con la que se esta trabgjando estas opciones estan
organizadas como opcién manager y subopcién para nuestro caso solo vamos a listar las
principales y las vamos a escribir de la siguiente forma las que tienen una flecha son las
gue tienen hijos en la rama solo que vamos a admitir 10s que tienen otros:

File

Edit- Buffer

Select

View-Zoom

Image-Mode
Colors-Auto
Alpha
Transfors

Layers-Stack
Rotate

Tools-Select Tools En estos se encuentran |os pasos cortos de las herramientas
Transform Tools
Paint Tools

Diaogs
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Filters-Blur
Color-Map
Noise
Edge-Detect
Enhance
Generic
Glass Effects
Ligth Effects
Distorts
Artistic
Map
Render- Clouds
Nature
Pattern
Web
Animation
Combine
Toys
Video-Encode
Goto
Split Video to Frames
Script-Fu-Alchemy
Alphato Logo
Animators
Décor
Render
Selection
Shadow
Stencil Ops
Utils

Las funciones que aparecen tienen cada una mas funciones solo hay que buscar en las
funciones principal es que agrupan a las demas.

Ahoralo que vamos a hacer es trabagjar utilizando algunas de las funciones para que vean
algunos efectos.

28.PLuGINS

Las siguientes imagenes son hechas con las herramientas del gimp que se utiliza en €l
areade SUN del centro de computo de la ENEP Acatlan.

Para evitar escribir largos enunciados vamos a abreviar escribiendo las instrucciones de
esta manera por ejemplo para estaimagen estas son |as instrucciones.
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Figura 17

Primero escribes con la herramienta text tool el texto que quieras en la imagen,
aplicamos wirl and pinch a gusto de cada quien, y después en filters después distorts
gue es donde se encontraba también el efecto anterior nos vamos awind y por ultimo
waves.

Todo este proceso |0 vamos a mangjar de la siguiente manera:

text tool- wirl and pinch-wind- waves.

Asi que de esta manera vamos a escribir las instrucciones claro que contamos con que
vean en que parte de las aplicaciones del gimp se encuentran agrupadas estas opciones.

Por g emplo wind, esta distorsion se encuentra primero moviéndonos a menu defiltrosy

después al de distorst entre estas también se encuentran las opciones como la de wirl

and pinch, shift, y otros asi que para estos casos haremos un pequefio comentario acerca
de la ubicacion o del cambio de las opciones que hay que manejar para lograr |os efectos
deseados.
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29.RESALTE DE LETRAS

Ahora vamos a ver como lograr un efecto de resalte en |as letras, esto puede ser muy util
para los titulos ademés de ser vistoso. Primero hay que abrir una imagen en blanco y
escribir nuestra palabra, fijandonos muy bien en la posicién en la que empezamos, para
poder poner las letras superiores en el lugar correcto, en seguida a esta palabra le
aplicamos un blur de 8 pixeles después alaimagen le dan un offset de 10 pixeles este se
encuentra en image-transform ahora utilizando e background cambiamos € color de la
pal abra que vamos a sobreponer, y finalmente volvemos a utilizar €l text tool que yatiene
la palabra y listo. Estos son los paso que debieron seguir para su trabajo siguiendo las
indicaciones de lafigura 17 y sus sucesiones.

Estaeslaimagen original ya habiendo agregado de antemano la palabra.

GIMpP

Figura 17

Esta es laimagen resultante después de aplicar blur.

GINMAY)

Figura17.1

Para esta imagen ya tomamos por hecho e offset ya que no tiene caso agregar otra
imagen para ilustrar un movimiento de laimagen asi que este es el resultado de nuestro

R EY

Figura 17.2
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30.SoMBRA EN LAS FOTOGRAFIAS

A la siguiente imagen se le va a crear una sombra este plugin es muy parecido a que se
encuentra en la pagina http://www.acm.org/crossroads/espanol/xrds3-4/gimp.html  solo
gue estas instrucciones son para el gimp de linux, que son un poco diferentes a este, pero
ademés la sombra de la imagen que se ve en la figura 13 se logro de una manera mas
sencilla.

AT L BT TR T

P TN )

Figura 19

Abrimos una imagen, sobre esta abrimos una nueva con 100 pixeles mayor, ahora
copiamos la original y la pegamos sobre la que esta en blanco la seleccionamos con €
rectangular seleccion del tamafio de laimagen que acabamos de pegar y usamos el bucket
fill de color negro, aplicamos €l blur de 9 pixeles, ahora utilizamos el offset y le damos
20 pixeles en cada direccion (X,Y), finamente usamos las herramientas de edicion y
volvemos a copiar la original y la pegamos sobre la imagen que estdbamos trabajando y
yatenemos nuestraimagen con sombra.

Mario Chavez Ayala 19
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31.ComMO CREAR UN CUADRO PARA NUESTRAS FOTOGRAFIAS CON TONOS
INVERTIDOS

Para este plugin vamos a utilizar la herramienta para seleccion de laimagen dentro de una
imagen con la que tengamos interés en trabajar y ya que asi optimizamos el tamafio
ocupado, aunque esta herramienta aumenta el tamafio de la seleccion a tamafio de toda la
imagen.

Este es el resultado de esta herramienta.

e
=,

Fi:g'uraz

Ahorainvertimos con image-colors-invert.

. "

A XL
Figura20.1

Sobre la imagen creamos otra pero con 20 pixeles mayor ha esta imagen le vamos a
pasar el blend de lado alado para que quede algo como en lafigura 20.2.

Mario Chavez Ayala 20
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Figura 20.2

a la figura que acabamos de hacer volvemos a crear otra pero menor por 10 pixeles mas,
finalmente volvemos a esta nueva imagen y utilizamos e blend pero en sentido contrario
y la seleccionamos y la pegamos sobre la que es mayor y quedara algo como en la
siguiente imagen.

Figura 20.3

Sobre estaimagen vamos a pegar la original y con esto terminamos nuestro cuadro.

Figura 20.4
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Pero si le queremos agregar un togue como de reflgjos de cristal seleccionamos el centro
de la imagen y le aplicamos y blend con las siguientes opciones activadas primero
reducimos la opacidad a 30, mode screen offset completo y le pasamos con un pequefio
movimiento el mouse sobre laimagen para que quede como en lafigura 20.5.

Figura 20.5

32.CoMO HACER VENTANAS

Siguiendo los mismos pasos que con € anterior pero para este vamos a utilizar otra
Imagen la cual vamos a crear nosotros mismos el cuadro como en el anterior para darle
presentacion, ahora ya que tenemos este, abrimos uno nuevo pero con diez pixeles menos
y sobre este utilizamos la herramienta clone y en su cgja activamos la opcion de utilizar

patrones, solo escogemos uno y comenzamos a pintar hasta terminar con €l area cubierta
por completo (ver lafigura 21.0).

ahora con €l blend en su caja de opciones seleccionamos opacity 70, mode screen, ofset
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100.0, gradiente shapeburst (angular) y con este vamos a darle e efecto de bao en la
imagen para que parezca que esta vaporizada algo como en lafigura 21.1.

Figura-21.1

enseguida la seleccionan y la pegan en la que tenemos como marco y utilizando €l
seleccionador cuadrangular le aplican el bucket fill, esto es para darle profundidad (fig
21.2) y finalmente le pegan nuevamente laimagen y ya terminamos.

Figura21.2
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33.IMAGEN LUNAR

Primero tenemos que ir a brush selection, una vez ahi editamos una nueva figura hasta
que tengamos una del tamafio adecuado. Ya que tengamos nuestra figura del tamafno
como en lafig. 22.

Figura 22
después nos vamos aimage-invert y obtenemos unaimagen (fig. 22.1)

Figura22.1

ahora utilizando la herramienta select fuzzy seleccionamos € circulo y después con €
bucket fill seleccionamos un color azul oscuro en las opciones de color del foreground y
ya que lo hayamos aplicado volvemos a editar un circulo mas pequefio y |0 pegamos con
el pencil como en lafig. 22.2.
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Figura22.2

ahora le agregamos un blur de 2 para hacerla mas rea junto con el blend pero con una
opacidad de 25 pero para esto cambien el background a un azul mas claro, ahorales va a
quedar unaimagen como en laFig. 22.3

Figura 22.3

por ultimo vamos a poner una estrella como en al figura 22.4 asi que vamos afilters-light
effects-ahora aqui podemos agregar las que mas les guste.

Figura22.4

Ahora para darle un terminado artistico nos vamos afiltres-artistic-GIMPresionist y selo
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aplicamos a laimagen, y listo tenemos un cuadro artistico tipo impresionista.

Figura 22.5

34.EFECTO DE CONGELACION EN LETRAS

Abrimos una imagen nueva escribimos yo escogi €l tipo de letra helvética (linotype) bold
con un tamano de 72 (Fig. 23.1),

GIMP

Figura 23.1

invertimos laimagen image-invert (Fig. 23.2) en image-transforms-rotate le damos 90°
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Figura 23.2

aplicamos filters-distorts-wind en direccion alaizquierday giramoslaimagen 270 (Fig.
23.3).

Figura 23.3

Ahora duplicamos laimagen en layers, channels& paths (Fig. 23.4)
Cabe agregar que las distorsiones que le apliqguemos a |l as imégenes solo se pueden ver si

en e cuadro de layes dejamos abierto €l 0jo y seleccionada laimagen con la que vamos a
trabajar.
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—|  Lawers, Channels & Paths

Image: W 212 Jpgy- 35 =y ‘ BuUto

Lavers | Channels j FPaths ]

kade:  Mormal =1 ‘ _l Keep Trans.
Cpacity: | (=== T

A

I Close I
Figura23.4

alaorigina le aplicamos un blur de 5 filters-blur-gaussian blur (11R), ahora abrimos los
niveles, image-colors-levels y le estas son las opciones de salida rojo O, verde 190,
(Figura23.5).

—'i Lewvals [z |_||

rodify Levels for Channel: Green

Input Levels: |0 =100 =l 755

>

k iy L
Output Levels: [0 =130 [=%

F|

Fis

auto | Load | save |

r FPreview

(8] J Reset j Cancel J 7

Figura23.5

Este es € resultado de aplicar los niveles, para visuadizar esta imagen debe estar
habilitada la imagen en layers, channels& paths, quiero decir que Unicamente este abierto
el 0jo de la cgja correspondiente alaimagen.
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1115

Figura 23.6

Al aplicar e blur alaoriginal lesvaaqguedar unaimagen como ladelafigura23.7

Figura 23.7

en layers, channels& paths lo ponemos en el modo de addition y terminamos esta es la
imagen final(fig. 23.8).

Figura 23.8

Este es el resultado de la combinacion.
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35.L ETRAS QUEMADAS

Comenzamos con unas letras, estas son iguales alaanterior, aestasletraslas invertimos,
image-invert y las duplicamos en layers, channels& paths, vamos a tener dos imagenes A
y B aB le aplicamos filters-noise-spread 10 y filters-distorts-shift vertical 20, y 1o
vuelven a hacer les va a quedar como en lafigura 24.

Figura24

Ahora alas capas que tenemos seleccionando la capa B usamos laforma de screen y nos
vaaquedar como en lafigura24.1.

Figura24.1

Con el seleccionador cuadrangular seleccionamos la parte de arribay le aplicamos un
spred shift, claro que de menos intensidad, en laimagen completa le aplicamos un blur de
3 (IIR) como en lafigura 24.2
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Figura 24.2

En los niveles decrementamos |os azules hasta 0.10, los verdes a 1.20 y losrojos a5.00
nos vaa guedar unaimagen como ladelafigura24.3

IM

Figura 24.3

ahora s jugamos un poco escribiendo invirtiendo los colores puede quedar como lafigura
24.4.

Figura24.4
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Enlafigurade abajo se uso € diffrence (figura 24.5) y esto te dalos contrastes de los
colores.

Figura 24.5

La opcion divide crea unaimagen que parece que esta siper congelada (figura 24.6).

Figura 24.6

Escribimos unas letras y de inmediato las invertimos;, ahoralas duplicamos igual que
con la anterior pero dos veces asi que vamos atener tresiméagenesen alacopial la
vamos a aplicar un de 20 va a quedar como en lafigura 22, a esta mismale vamos a
aplicar un vertical de 20 como en lafigura 22.1 ahora van a hacer una composicion con
las imégenes esto se logra de la siguiente forma en la parte de modo en layers,

channel s& paths existen distintas formas existe multiply, divide, normal, etc..., paraesto
solo debe estar en azul la imagen que quieren parala composicion y el 0jo debe estar en
las dos que quieren para que vean las transformaciones en este caso yo ocupe addition
con las primeras dos copias

36.RemoLINO

Comenzamos creando unaimagen nueva, preferiblemente un cuadrado. Laimagen que
yo ocupe es de 250X 250 ahora escoge tus colores oscuro favoritos, esto |o hacesen €
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background and foreground yo escogi azules.

Figura 25

ahora utilizando la gradiente |o pasamos de izquierda a deracha de arriba a abgjo.

Figura25.1

con la herramienta pencil en modo screen dibujamos un remolino como este.

Figura 25.2

ahora aplicamos un blur gaussiano (I1R) de radio 10.
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Figura 25.3

ahoraen filters-distors-whirl and pinch:; angulo 360.00, cantidad -0.411, radio 0.798

Figura25.4

en filters-distors-waves vamos a accesar estos valores. amplitud 46.48, fase 297.09 y por
altimo longitud de onda 15.60.
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Figura 25.5

este el resultado final.

37.NEonN

comenzamos con unas letras en este caso son tipo helvética (linotype) tamafio 72, bold.

GIMP

Figura 26

ahoraen layers, hannel s& paths la duplicamos y le aplicamos un blur gaussiano de 6

GIMP

Figura 26.1

enseguida nos situamos en layers, hannels& paths y ala capa superior y le aplicamos el
modo difference.
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Figura 26.2

ahoramodificamos los contrastes y brillo en: image-colors-brightness contrast hasta que
guede como en la

Figura 26.3

enseguida le aplicamos un blur gaussian de 2 y en image-col ors-colors balance
modificamos los niveles del azul y el magenta.

GiM

Figura 26.4

38.0ro

Para este efecto escogi €l tipo de letras itc bookman estilo demi y tamafio 72 ya que son

GIMP

Figura 27
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ahorale aplicamos un blur gaussian (IIR) de 3 alacopia 1l y ahora a estala duplicamos, y
vamos a tener la copia 2, a esta copiale invertimos en image-colors-invert y con los
contrastes le vamos a modificar hasta que quede asi.

Figura27.1

ahoravamos a layers, hannels& pathsy alaoriginal lainvertimosy la copia 1l vamos a
aplicarles el modo screen seleccionando la copia 1y quitando de lavisibilidad ala copia
2, asi solo vamos atener alaoriginal y alacopial en layers, hannels& paths de la
siguiente forma.

bode: Screen —1 | _IkKeep Trans.

Dpacity: | . J1n0o
- Background copy#s A
® Background copy

e ) Background

ala|v|a|s| @]
il Close ‘
' Figura 27.2 '

esta es laimagen resultante de esta combinacidn, y ahora estaimagen va a ser laimagen
original por que no vaatener ningun apelativo de copia#, sino que simplemente va de
decir background y nada mas le vamos aregular € brillo y el contraste ya deben saber en
donde se encuentra.
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Figura 27.3
enseguida vamos a hacer una nueva copia, estavaser lacopia3y levamosaaplicar €
blend procurando gque este quede en las | etras.

Figura 27.4

ahora vamos a combinar lacopia3y lacopia 2, en lacopia2 le vamos a aplicar e modo
divide (dodge) y alacopia 3 overlay y la combinamos, esto es |o que deben tener en las
capas antes de combinar.

Mode: Overlay zd ‘ _| Keep Trans,

Opacity: | _Jji160.0

® [l Background copy#a
& BB eackground copy#?
|:| Background

Figura 27.5

unavez combinadas nos va a quedar asi y en la herramienta de las capas, después de la
combinacion solo va a quedar laimagen origina y lacopia?2.

Figura 27.6
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ahora posicionandonos en la copia 2 le aplicamos el modo difference vay la combinamos
nos va a quedar asi.

Figura 27.7

a estaimagen resultante le invertimos los colores y e modificamos |os contrastes y
brillos para que nos quede mas brillante.

Figura 25.8

por ultimo vamos a balance color y modificamos los colores, dandole mas rojo y un poco
deverde, y esto es en lostres en las sombras colores medios y luces.

Figura25.9

Paramejorar este efecto de letras en tipo oro vamos a filters-Map-displace y listo ahora
tenemos unas letras con profundidad.

Figura 25.10
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39.CoMO HACER CARICATURAS DE UNA FOTO

Primero necesitamos una foto, en estafoto yale quite todo lo que estabade fondo y le
aumente los niveles de brillo y contraste, ademas con la herramienta pinzas de bezier
selecione todo o que estaba alrededor y lo pinte de blanco con el bucket fill.

Figura2

Ahora en image-modo-grayscale le damos tono de grises.

Figura 26.1

Debemos tener unaimagen como la de arriba, ahora en filters-edge_detect-edge en esta
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vamos a degjarlo todo en blanco y negro, y con la herramienta pencil vamos a colorear
todo lo que necesite estar de color blanco como en lafigura de abajo.

Figura 26.2

ahora le damos image-col ors-invert, ya agui tenemos una parte de lafoto en blanco y
negro a esta misma nos vamos aimage-modo-RGB, esto |0 hicimos para poder agregar
colores.

ey 4

Figura 26.3

ahora con el fuzzy selection. seleccionamos la cara por ejemplo para agregarle un color
rosa carne que mas nos parezca con la herramienta bucket fill, solo hay que darle doble
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click en & background y seleccionamos €l color. Con la herramienta bezier selection se
seleccionamejor las partes curvas solo hay queir poniendo los puntosy al final yaque

hallamos terminado la seleccion (la herramienta se da cuenta ya que le des un click en el
primer punto) le damos un click en el centro de laimagen y listo va a aparecer e efecto
de seleccion, ya solo hay que repetir |os pasos ya descritos.

Figura 26.4

parafinalizar que les parece poner un patron de fondo solo hay que seleccionar con el
fuzzy selection el fondo y con el bucket fill, en la opciones seleccionar 1a que dice pattern
fill y seleccionamos un patron que nos gustey listo.

Figura 26.5

i e '.. Th— -
X _.I
i
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40.RAYO ENERGETICO

Lo primero que debemos hacer es abrir un imagen nueva esta es de 250X 250 en estale
vamos a aplicar un gradiente que valla de negro agrisy finalmente la duplicamos.

Figura 26

alanuevaimagen (merefiero alacopia) le vamos aplicar filtro-render-clouds-plasma
con unaturbulenciade 0.2 como se muestra en laimagen de abajo.

= Plasma. EE

-Prayview

Parameter Settings
Random Seed: |1 0694557 ﬁ |‘rnné.i

3 F o
Turbulence: |1 |IZ|.2 7/

|‘ al's I Cancel | ]

Figura 26.1

Mario Chavez Ayala 43



Manual de Gimp

ahora debemos tener unaimagen asi después de aplicar €l anterior efecto.

Figura 26.2

a estaimagen le aplicamos image-mode-grayscale y a continuacion en layers,
channel s& paths |e aplicamos el modo de difference y las mezclamos.

Figura 26.3
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ahora es en este momento en el que con la herramienta airbrush se pueden aumentar
otros brazos del rayo.

Figura 26.4

vamos ainvertir los colores en: image-colors-invertir vamos a obtener |os brazos de color

blanco
-

ahora en los niveles image-col or-levels los modificamos hasta llegar a obtener esta

Figura 26.5
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imagen

Figura 26.6

ahora en el balance image-col or-balance pero para modificar los colores antes hay que
cambiar aRGB e inmediatamente el balance la siguiente forma.

— Color Balance ]
2 A A A
Color Levels: |93 > [-27 > [a7 3
-93
Cyan | | Red
-7
Magenta | | Greer
37
Yellow | [ Blue
e ahadows w Midtones # Highlights
I~ Preserye Luminosity I~ Preview
- K ‘ Reset izancel
' Figura 26.7 '

nos va a quedar de estaforma nada mas la rotamos 90° image-tranforms-rotate y listo.
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Figura 26.7

ahora, s les gustan los fractales se van afilters-map-fractal trace y vean |o que pasa

Figura 26.8
Autor: Mario Chavez Ayala

Egresado: Lic. Matematicas Aplicadasy Computacion Gen 99-2003
Realizado en el DSC Red Sun con Gimp version 1.2.1
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